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Taller para creacion de publicaciones digitales
29y 30 de septiembre, MEDASUR, Santa Rosa, La Pampa

_ Docentes

Florencia Diniello
Lic. en Comunicacion Visual - Disenadora grafica - Docente

Lucia Amorone
Lic. en Comunicacion Visual - Disenadora grafica - Docente

_ Objetivo

Capacitar en cuanto a la creacién de libros digitales, utilizando hojas de estilo y optimizando tanto la
calidad como los procesos de maquetacion a fin de obtener mejores resultados e incrementar la
produccidn. Facilitar las herramientas que otorguen funcionalidad a los libros digitales, para su descarga
gratuita y posterior comercializacion online.

_ Contenidos

En funcién del tiempo, de los requerimientos del grupo y del avance que se logre en el dictado del taller,
se buscara abarcar los siguientes tépicos:

e Armado de archivos. (tipos y funciones).

e La comercializacion de ebooks y contenidos digitales.

e Optimizacién de formatos.

e Optimizacién de imagenes.

e (Conceptos minimos de programacién para optimizar ebooks.

e Diseno de tapas.

e Conceptos minimo de disefno de tapas y diseno editorial orientado a libros digitales.
e Uso de software (Calibre y SIGIL)

_ Fechas y tiempos

Viernes 29 y sabado 30 de Septiembre 2017.
El curso tendra 2 jornadas de 6 horas (total 12 horas).

_ Publico
Disenadores graficos y editores que se desempenan en editoriales pampeanas.
_ Recursos

Para realizar el curso se necesitaran los siguientes softwares:
e Photoshop
e Block de notas
e SIGIL
e (alibre
e Indesign-Illustrator (opcional para quién desee).



| SECRETARIA DE CULTURA
Y EXTENSION UNIVERSITARIA

Universidad Nacional de La Pampa

Se necesitara que cada participante disponga de una computadora (desktop o portatil). Con los softwares
indicados, que son de distrubucién gratuita.

_ Programa de contenidos

El curso estara dividido en bloques, 2 bloques por dias. (duracion aproximada de 2.45 horas por bloque,
contemplando 30 minutos de descanso).

VIERNES 29 SABADO 30

9a12hs. 9a12hs.

BLOQUE 1: Introduccion. BLOQUE 3: Herramientas de edicion.

Presentacion del curso. Objetivos. Presentacion de layout de indesign, sigil

Definicion de ebooks. Tipos de y calibre.

formatos. Propiedades. Manipulacion de los programas.

Requerimientos y recursos. Modos de optimizacion.

Gestidn de proyecto. Planteo de Introduccion al concepto de HTMLy

desarrollo. CSS, como recursos de edicion de un

Consideraciones. ebook.

Break (15°) Break (15°)

PRACTICA: PRACTICA:

Planteo de proyecto. Uso de lenguaje en block de notas.

15a18 hs. 15a18 hs.

BLOQUE 2: Herramientas de diseno. BLOQUE 4: Practica

Diseno de contenidos. Estructura, Utilizacion de recursos basicos de

jerarquias, interlinea. programacion.

Diseno de tapas. Presentacidn de recursos especiales

Compatibilidad. Metadata. para formulas.

Comercializacién. Espacio de correccidn y puesta en
comun.

Break (15°) Break (15°)

PRACTICA: L o PRACTICA:

Photoshop: Optimizacion de imagenes. Aplicacién de lenguaje a SIGIL y Calibre.

Definicidn del ler documento de

desarrollo.

_Arancel y certificacion

El dictado del curso es gratuito y se otorgara certificado de asistencia.



